
A la découverte du BDC ɀ Partie 2 

Introduction  
Dans cet article, nous allons voir comment écrire nos propres fichiers ADF. 

Dans un premier temps, nous allons voir comment créer un fichier ADF « de base », mais cependant 

pleinement fonctionnel. 

Ensuite, nous verrons comment améliorer notre fichier afin de rajouter des fonctionnalités à notre 

ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΣ ŀŦƛƴ ǉǳŜ ŎŜǘǘŜ ŘŜǊƴƛŝǊŜ ǎƻƛǘ ǇƭŜƛƴŜƳŜƴǘ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜƭƭŜΣ Ŝǘ ǉǳΩŜƭƭŜ ǇǳƛǎǎŜ şǘǊŜ ǳǘƛƭƛǎŞŜ ŘŜ 

manière optimale par nos utilisateurs finaux. 

[ΩƻōƧŜŎǘƛŦ ŘŜ ŎŜ tutoriel est de créer une application qui va modéliser les ressources humaines de la 

ǎƻŎƛŞǘŞ !ŘǾŜƴǘǳǊŜ²ƻǊƪǎΣ Řƻƴǘ ƭŀ ōŀǎŜ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎ Ŝǎǘ ŦƻǳǊƴƛŜ Ł ǘƛǘǊŜ ŘΩŜȄŜƳǇƭŜ ǇŀǊ aƛŎǊƻǎƻŦǘ ŀǾŜŎ 

SQL Server, ou téléchargeable gratuitement sur CodePlex. 

Pré requis  
Les prŞ ǊŜǉǳƛǎ ǇƻǳǊ ǎǳƛǾǊŜ ŎŜ ǘǳǘƻǊƛŜƭ ǎƻƴǘ ŜȄŀŎǘŜƳŜƴǘ ƭŜǎ ƳşƳŜ ǉǳŜ ŎŜǳȄ ŘŜ ƭΩŀǊǘƛŎƭŜ ǇǊŞŎŞŘŜƴǘ ζ A 

la découverte du BDC ς Partie 1 » ;  

5Ŝ ǇƭǳǎΣ ŎŜǘ ŀǊǘƛŎƭŜ ǇŀǊǘ Řǳ Ǉƻǎǘǳƭŀǘ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ŀǾŜȊ ƭǳ ƭΩŀǊǘƛŎƭŜ ǇǊŞŎŞŘŜƴǘΣ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ŀǾŜȊ ǊŞŎǳǇŞǊŞ Ŝǘ 

installé les composants listés dans ƭΩŀǊǘƛŎƭŜ ǇǊŞŎŞŘŜƴǘΣ Ŝǘ ŘŜ ƳŀƴƛŝǊŜ ƎŞƴŞǊŀƭŜΣ ǉǳŜ ǎǳƛǘŜ Ł ƭΩŀǊǘƛŎƭŜ 

ǇǊŞŎŞŘŜƴǘΣ Ǿƻǳǎ Ǿƻǳǎ şǘŜǎ ŦŀƳƛƭƛŀǊƛǎŞ ŀǾŜŎ ƭŜǎ ǿŜōǇŀǊǘǎ Řǳ .5/ Ŝǘ ƭΩƛƳǇƻǊǘ ŘΩǳƴ ŦƛŎƘƛŜǊ !5CΦ 

{ƛ Ǿƻǳǎ ƴΩŀǾŜȊ Ǉŀǎ ƭǳ ƭΩŀǊǘƛŎƭŜ ǇǊŞŎŞŘŜƴǘΣ ƧŜ Ǿƻǳǎ ŎƻƴǎŜƛƭƭŜ ǾƛǾŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŜ ŦŀƛǊŜ ŀvant de poursuivre la 

lecture de celui-ci. 

Préparation de notre environnement  
Cet article se veut pédagogique et a pour objectif de familiariser le lecteur avec la création de fichier 

ADF, ainsi que de démystifier la complexité (inexistante) des fichiers ADF aux yeux du lecteur. 

Partant de ce postulat, nous écrirons les fichiers ADF à la main, et chacun des bouts de code que 

nous utiliserons sera détaillé. Nous verrons très rapidement également quelques outils nous 

permettant de générer ces fichiers, mais lΩƻōƧŜŎǘƛŦ ŘŜ ŎŜǘ ŀǊǘƛŎƭŜ Ŝǎǘ ŜƴŎƻǊŜ ǳƴŜ Ŧƻƛǎ ŘΩŜȄǇƭƛǉǳŜǊ ƭŜǎ 

éléments qui composent un fichier ADF au lecteur, afin que ce dernier puisse les prendre en main 

ǘǊŝǎ ŦŀŎƛƭŜƳŜƴǘΣ ŀǳǎǎƛ ƴƻǳǎ ǇŀǎǎŜǊƻƴǎ ǘǊŝǎ ǊŀǇƛŘŜƳŜƴǘ ǎǳǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ŎŜǎ ƻǳǘƛƭǎΦ 

Afin de nous faciliter la tache et éviter des erreurs de frappe inutiles, nous allons utiliser Visual Studio 

ǇƻǳǊ ŞŎǊƛǊŜ ƴƻǎ ŦƛŎƘƛŜǊǎ !5C Ŝǘ ǎŀ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŀƭƛǘŞ ŘΩIntelliSense ; pour cela, nous allons récupérer nos 

schémas xsd spécifiques au BDC et les intégrer à Visual Studio. 

Pour cela, rendez vous dans le répertoire « C:\Program Files\Microsoft Office Servers\12.0\Bin » et 

récupérez les fichiers bdcmetadata.xsd et bdcmetadataresource.xsd, puis collez les dans le répertoire 



« C:\Program Files\Microsoft Visual Studio 9.0\Xml\Schemas» de Visual Studio (2008 ; si vous utilisez 

VS 2005, remplacez 9.0 par 8.0). 

Chacun de ces fichiers correspond a 1 type de fichier ADF que nous pouvons écrire (il y a donc 2 types 

de fichiers ADF différents, nous les verrons ultérieurement.). 

5ƻǊŞƴŀǾŀƴǘΣ ƭƻǊǎǉǳŜ Ǿƻǳǎ ŎǊŞŜȊ ŘŜǎ ŦƛŎƘƛŜǊǎ !5C ǳǘƛƭƛǎŜȊ ƭΩǳƴ ƻǳ ƭΩŀǳǘǊŜ ŘŜ ŎŜǎ н ŦƛŎƘƛŜǊǎΣ ǎǳƛǾŀƴǘ ǾƻǘǊŜ 

besoin. 

Présentati on des fichiers ADF 
/ƻƳƳŜ ƴƻǳǎ ƭΩŀǾƻƴǎ Ǿǳ Řŀƴǎ ƭΩŀǊǘƛŎƭŜ ǇǊŞŎŞŘŜƴǘΣ ƭŜǎ ŦƛŎƘƛŜǊǎ !5C Ǿƻƴǘ ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ŘŜ ŘŞŎǊƛǊŜ ǳƴ 

LobSystem quŜ ƴƻǳǎ ǎƻǳƘŀƛǘƻƴǎ ƛƴǘŞƎǊŜǊ Ł {ƘŀǊŜtƻƛƴǘΣ ŀŦƛƴ ǉǳŜ ŎŜ ŘŜǊƴƛŜǊ ǇǳƛǎǎŜ ǎΩȅ ŎƻƴƴŜŎǘŜǊ Ŝǘ 

nous restituer les informations sur notre portail web. 

bƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ Ǿǳ ǉǳΩƛƭ ŜȄƛǎǘŜ н ǘȅǇŜǎ ŘŜ ŦƛŎƘƛŜǊǎ !5CΣ ƭŜǎ ŦƛŎƘƛŜǊǎ ƳƻŘŝƭŜǎ όǳǘƛƭƛǎŀƴǘ ƭŜ ǎŎƘŞƳŀ 

bdcmetadata.xsd), qui vont nous permettre de décrire notre LobSystem à proprement parler, et les 

fichiers ressources (utilisant le schéma bdcmetadataresource.xsd) qui vont éventuellement venir 

compléter notre fichier modèle en  y rajoutant des informations sur la localisation (gestion de la 

langue), des propriétés (comme par exemple les données à afficher par défaut) et des autorisations, 

ŀǳ ǘǊŀǾŜǊǎ ŘΩ!/9 ŀǇǇŀǊǘŜƴŀƴǘ Ł ŘŜǎ !/[ǎΦ 

 

Dans cet article, nous allons procéder par étapes Τ bƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ǘƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘ ŎƻƳƳŜƴŎŜǊ Ǉŀr écrire un 

ŦƛŎƘƛŜǊ !5C ƳƛƴƛƳŀƭΣ Ƴŀƛǎ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜƭΣ Ǉǳƛǎ ƴƻǳǎ ǾŜǊǊƻƴǎ ŎƻƳƳŜƴǘ ŀƳŞƭƛƻǊŜǊ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ŀƛƴǎƛ ŎǊŞŞŜ  

et par la même ƻŎŎŀǎƛƻƴ ƳƻŘƛŦƛŜǊ ƴƻǘǊŜ !5C ŜȄƛǎǘŀƴǘ ŀŦƛƴ ǉǳΩƛƭ ŘŜǾƛŜƴƴŜ Ǉƭǳǎ ŞƭŀōƻǊŞ ; nous 

ǘŜǊƳƛƴŜǊƻƴǎ ŜƴŦƛƴ ǇŀǊ ƭŀ ŎǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ŦƛŎƘƛŜǊ !5C de ressource pour notre application. 



Ecriture de notre fichier adf de base  
[ΩƻōƧŜŎǘƛŦ ŘŜ ŎŜǘǘŜ мère partie va être de réaliser un fichier ADF simpliste, nous permettant de 

récupérer tous les départements de la société AdventureWorks. 

[ΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘŀƴǘ Ł ŎŜ ŦƛŎƘƛŜǊ Ŝǘ ƳƛǎŜ Ł ŘƛǎǇƻǎƛǘƛƻƴ ŘŜ ƴƻǎ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊǎ Ł ƭΩƛǎǎǳŜ ŘŜ ŎŜǘǘŜ 

phase est illustrée ci-dessous. 

 

Sans plus tarder, commençons à travailler ! 

Ouvrez donc Visual Studio et créez un nouveau fichier xml que nous appelons 

« bdc.adworks.hr.xml ». 

Dans la fenêtre propriétés, sélectionnez « schémas », puis cliquez sur les « Χ », ensuite sélectionnez 

« bdcmetadata.xsd » comme illustré ci-dessous 

 

tǳƛǎ ŎƭƛǉǳŜȊ ǎǳǊ hƪΦ 5ƻǊŞƴŀǾŀƴǘΣ ƭΩIntelliSense est configurée sur votre fichier. 



 

A présent, rentrons dans le vif du sujet. 

#ÒïÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭïÌïÍÅÎÔ ÒÁÃÉÎÅȟ ÌÅ ,ÏÂ3ÙÓÔÅÍȢ 
[ΩŞƭŞƳŜƴǘ LobSystem Ŝǎǘ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ ǊŀŎƛƴŜ ŘŜ ƴƻǘǊŜ ŦƛŎƘƛŜǊΦ 

/ΩŜǎǘ ŎŜǘ ŞƭŞƳŜƴǘ ǉǳƛ Ǿŀ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ŘΩƛŘŜƴǘƛŦƛŜǊ ƭŜ ǎȅǎǘŝƳŜ ǉǳŜ ƴƻǳǎ ǎƻǳƘŀƛǘƻƴǎ ƳƻŘŞƭƛǎŜǊΦ 

Dans notre cas, nous souhaitons représenter des éléments présents dans une base de données, nous 

allons donc utiliser la définition suivante :   

<LobSystem  

xmlns =" http://schemas.microsoft.com/office/2006/03/BusinessDataCatalog "  

Type =" Database "  Version =" 1.0.0.0 "  Name=" AdventureWorksHumanResources " > 

</ LobSystem > 

 

[ΩŀǘǘǊƛōǳǘ xmlns va représenter le namespace utilisé par le BDC ; il est rajouté automatique à 

ƭΩƛƴǎŜǊǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘΦ Attention, cette valeur ne doit pas être modifiée ! 

[ΩŀǘǘǊƛōǳǘ ¢ȅǇŜ Ǿŀ ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ŘŜ spécifier quel type de source de données nous souhaitons 

attaquer Τ ƛŎƛΣ ƴƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ŀǘǘŀǉǳŜǊ ƭŀ ōŀǎŜ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎ !ŘǾŜƴǘǳǊŜ²ƻǊƪǎΣ ŘƻƴŎ ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ ŘŜ ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘ 

sera Database Τ ƭΩŀǳǘǊŜ ǾŀƭŜǳǊ ǇƻǎǎƛōƭŜ Ŝǎǘ ²Ŝō{ŜǊǾƛŎŜΦ 

[ΩŀǘǘǊƛōǳǘ ±ŜǊǎƛƻƴ Ǿŀ ǎǳǊǘƻǳǘ şǘǊŜ ǳǘƛƭŜ au niveau SharePoint ; il va nous permettre de pouvoir 

travailler de manière itérative sur nos fichiers adf ; lorsque nous modifions notre fichier, si nous 

Ŝǎǎŀȅƻƴǎ ŘŜ ƭŜ ǊŞƛƳǇƻǊǘŜǊ ǎŀƴǎ ŀǳ ǇǊŞŀƭŀōƭŜ ǎǳǇǇǊƛƳŜǊ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƴƻǘǊŜ ƛƴŦǊŀǎǘǊǳŎǘǳǊŜ 

SharePoiƴǘΣ ƴƻǳǎ ƻōǘŜƴƻƴǎ ǳƴ ƳŜǎǎŀƎŜ ŘΩŜǊǊŜǳǊΦ 

 



tƻǳǊ ȅ ǊŜƳŞŘƛŜǊΣ ƛƭ ƴƻǳǎ ǎǳŦŦƛǘ ŘΩƛƴŎǊŞƳŜƴǘŜǊ ƭŀ ǾŜǊǎƛƻƴ ŘŜ ƴƻǘǊŜ ŦƛŎƘƛŜǊΣ Ŝǘ ƭŜ ǘƻǳǊ Ŝǎǘ ƧƻǳŞ ! 

[ΩŀǘǘǊƛōǳǘ bŀƳŜ Ǿŀ ǎƛƳǇƭŜƳŜƴǘ ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ŘŜ ƴƻƳƳŜǊ ƴƻǘǊŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΦ 

A cette étape, si nous importons notre application, nous obtenons ceci : 

 

Une fois que nous avons défini notre LobSystem, il va falloir que nous décrivions où se situent les 

données et comment y accéder Τ ŎΩŜǎǘ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ [ƻō{ȅǎǘŜƳLƴǎǘŀƴŎŜ ǉǳƛ Ǿŀ ǎΩŜƴ ŎƘŀǊƎŜǊΦ 

DǊƻǎǎƛŝǊŜƳŜƴǘΣ ǳƴ [ƻō{ȅǎǘŜƳ ŎΩŜǎǘ :  

¶ Une (ou plusieurs) LobSystemInstance, qui va nous permettre de spécifier les paramètres de 

connexion à notre source de données, 

¶ 5Ŝǎ ŜƴǘƛǘŞǎΣ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǇŜǳǘ ŎƻƴǎƛŘŞǊŜǊ όƴƻǘŀƳƳŜƴǘ Řŀƴǎ ƭŜ ŎŀŘǊŜ ŘΩǳƴŜ ōŀǎŜ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎύ 

comme des objets similaires aux tables ou aux vues, 

¶ 5Ŝǎ ŀǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴǎΣ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǇŜǳǘ ŎƻƴǎƛŘŞǊŜǊ όǘƻǳƧƻǳǊǎ Řŀƴǎ ƭŜ ŎŀŘǊŜ ŘΩǳƴŜ ōŀǎŜ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎύ 

comme des relations entre tables. 

Notre 1ère ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ǎŜǊŀ ŘƻƴŎ ŎƻƳǇƻǎŞŜ ŘΩǳƴŜ ŜƴǘƛǘŞ Ŝǘ ŘΩǳƴŜ ƛƴǎǘŀƴŎŜ ; ultérieurement, nous 

ŀƧƻǳǘŜǊƻƴǎ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŜƴǘƛǘŞs et modéliserons des associations. 

#ÒïÁÔÉÏÎ ÄȭÕÎÅ ÉÎÓÔÁÎÃÅ ÄÅ ÎÏÔÒÅ ,ÏÂ3ÙÓÔÅÍȢ 
/ƻƳƳŜ ƴƻǳǎ ƭΩŀǾƻƴǎ Ǿǳ Ŏƛ-ŘŜǎǎǳǎΣ ƴƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ [ƻō{ȅǎǘŜƳLƴǎǘŀƴŎŜǎ ǇƻǳǊ ŘŞŎǊƛǊŜ ƭŀ 

manière de se connecter à notre LobSystem. 

Le bout de code suivant, à insérer ƧǳǎǘŜ ŀǇǊŝǎ ƭΩélément LobSystem, se charge de cette opération. 

<LobSystemInstances > 

  <LobSystemInstance  Name=" AdventureWorksHumanResourcesWebInstance " > 

    <Properties > 

      <Property  Name=" AuthenticationMode "  



Type =" Microsoft.Office.Server.ApplicationRegistry.SystemSpecific.Db.DbAuthe

nticationMode " >PassThrough </ Property > 

      <Property  Name=" DatabaseAccessProvider "  

Type =" Microsoft.Office.Server.ApplicationRegistry.SystemSpecific.Db.DbAcces

sProvider " >SqlServer </ Proper ty > 

      <Property  Name=" RdbConnection Data Source "  

Type =" System.String " >. </ Property > 

      <Property  Name=" RdbConnection Initial Catalog "  

Type =" System.String " >AdventureWorks </ Property > 

      <Property  Name=" RdbConnection Integrated Security "  

Type =" System.String " >SSPI</ Property > 

    </ Properties > 

  </ LobSystemInstance > 

</ LobSystemInstances > 

 

[Ωélément LobSystemInstances va nous permettre de créer plusieurs instances ; Il existe cependant 

une contrainte à respecter lorsque nous travaillons avec ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ [ƻō{ȅǎǘŜƳLƴǎǘŀƴŎŜǎΣ ŎΩŜǎǘ ǉǳŜ 

toutes ces instances doivent avoir le même schéma. Il est donc impossible de représenter 2 instances 

ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ ǇƻǳǊ ŀŎŎŞŘŜǊ Ł н ōŀǎŜǎ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎΦ [ΩƻōƧŜŎǘƛŦ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ ŘŜ ǘǊŀǾŀƛƭƭŜǊ ŀǾŜŎ 

plusieurs instances est de spécifier des informations de connexion différentes. 

[ΩŞƭŞƳŜƴǘ [ƻō{ȅǎǘŜƳLƴǎǘŀƴŎŜ représente donc une de ces instances Τ ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘ bŀƳŜ Ǿŀ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ 

de nommer cette instance. 

[ΩŞƭŞƳŜƴǘ Properties va nous permettre de rajouter des propriétés au niveau de notre instance ; 

ŎΩŜǎǘ ƴƻǘŀƳƳŜƴǘ ƎǊŃŎŜ Ł ŎŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ǉǳŜ ƴƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ǇƻǳǾƻƛǊ ǇŀǎǎŜǊ ƭŜǎ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜǎ ŘŜ ŎƻƴƴŜȄƛƻƴΦ 

Ces propriétés auraient également pu être ajoutées directement dans un fichier ressource, 

cependant, étant donné que le fonctionnemŜƴǘ ŘŜ ƴƻǘǊŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ŘŞǇŜƴŘ ŘƛǊŜŎǘŜƳŜƴǘ ŘΩŜƭƭŜǎΣ 

nous allons les renseigner immédiatement. 

Chacune des propriétés renseigne une information de connexion.  

Ici, nous spécifions entre autre le type de serveur de base de données utilisé (ici SQL Server), le nom 

de notre Instance, et notre base de données. 

tƻǳǊ ŎŜǳȄ ŘΩŜƴǘǊŜ Ǿƻǳǎ ǉǳƛ ƻƴǘ ƭΩƘŀōƛǘǳŘŜ ŘŜ ǘǊŀǾŀƛƭƭŜǊ ŀǾŜŎ ŀŘƻΦƴŜǘΣ ŎŜ ōƻǳǘ ŘŜ ŎƻŘŜ Řƻƛǘ Ǿƻǳǎ 

paraitre familier. 

Nous spécifions également La propriété AuthenticationMode, qui a ici la valeur PassThrough, ce qui 

spécifie à SharePoint de récupérer les informations utilisateur et de les passer directement à la 

source de données ; cette information est couplée avec la propriété Integrated Security qui vaut SSPI. 

/ƻƴŎǊŝǘŜƳŜƴǘΣ ƭƻǊǎǉǳΩǳƴ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ Ǿŀ ǳǘƛƭƛǎer le BDC, SharePoint va transmettre directement à SQL 

{ŜǊǾŜǊ ƭŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ŘΩŀǳǘƘŜƴǘƛŦƛŎŀǘƛƻƴ ǿƛƴŘƻǿǎ ŘŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ; ainsi, si au niveau SQL Server 

ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ŀ ƭŜǎ ŀǳǘƻǊƛǎŀǘƛƻƴǎ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜǎΣ ƛƭ ǇƻǳǊǊŀ ŀŎŎŞŘŜǊ ŀǳȄ ŘƻƴƴŞŜǎ ŘŜǇǳƛǎ ƭŜ .5/Σ ǎƛƴƻƴ ƛƭ 

ǊŜŎŜǾǊŀ ǳƴ ƳŜǎǎŀƎŜ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴΦ 

Voila, notre instance est définie ! 

Passons maintenant à la création de notre entité. 



#ÒïÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭÅÎÔÉÔï ÄïÐÁÒÔÅÍÅÎÔ 
Commençons ŘƻƴŎ ǇŀǊ ŎǊŞŜǊ ƴƻǘǊŜ ŜƴǘƛǘŞΣ ƧǳǎǘŜ Ŝƴ ŘŜǎǎƻǳǎ ŘŜ ƭΩélément LobSystemInstances. 

<Entities > 

    <Entity  Name=" Department " > 

    </ Entity > 

</ Entities > 

Nous venons de représenter notre entité, cependant elle est totalement vide. 

Pour faire la corrélation avec notre source de données (ici SQL Server), et spécifier toute la logique 

avec laquelle nous allons récupérer notre entité, il va falloir créer une (ou plusieurs) méthodes. 

Une méthode va contenir plusieurs informations :  

¶ La requête à exécuter nous permettant de ramener nos données, 

¶ La définition de nos données représentées par des paramètres 

¶ Leǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ ǾŀǊƛŀƴǘŜǎ ŘΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ ŘŜ ƴƻǘǊŜ ǊŜǉǳşǘŜΦ 

Si nous examinons la structure de la table départements dans la base de données, nous remarquons 

que nous avons 4 champs :  

¶ DepartementID, de type smallint (int16 en .net), 

¶ Name, de type nvarchar(50) (string en .net), 

¶ GroupName, de type nvarchar(50) (string en .net), 

¶ Et ModifiedDate, de type datetime (DateTime en .net). 

Une requête comme la suivante devrait donc nous permettre de récupérer tous nos départements. 

-- sql.adworks.sql  

-- Connexion à la BD AdventureWorks  

use  AdventureWorks  

go 

-- Récupération de tous les départements.  

select  DepartmentID ,  [Name] as  [Service] ,  GroupName as  Department ,  

ModifiedDate  

from  HumanResources . Department  

go 

 

9ǘ ǾƻƛŎƛ ŘΩŀƛƭƭŜǳǊǎ ƭŜ ǊŞǎǳƭǘŀǘΦ 



 

Grâce à ces informations, nous avons donc identifié toutes les informations nécessaires à la 

conception de notre entité ; notre requête SQL, notre paramètre de sortie, à savoir la table des 

départements, ainsi que la structure de notre table. 

±ƻƛŎƛ ƭŜ ŎƻŘŜ ŎƻƳǇƭŜǘ ŘŜ ƭΩŜƴǘƛǘŞ ŘŞǇŀǊǘement. 

<Entity  Name=" Department " > 

  <Methods > 

    <Method  Name=" GetDepartments " > 

      <Properties > 

        <Property  Name=" RdbCommandText"  Type =" System.String " > 

          select DepartmentID, [Name] as [Service], GroupName as  

             Department, ModifiedDate  

          from HumanResources.Department  

        </ Property > 

        <Property  Name=" RdbCommandType"  

Type =" System.Data.CommandType " >Text </ Property > 

      </ Properties > 

      <Parameters > 

        <Parameter  Direction =" Return "  Name=" Departments " > 

          <TypeDescriptor  TypeName=" System.Data.IDataReader, System.Data, 

Version=2.0.3600.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089 "  

IsCollection =" true "  Name=" DepartmentDataReader " > 

            <TypeDescriptors > 

              <TypeDescriptor  TypeName=" System.Data.IDataRecord, 

System.Data, Version=2.0.3600.0, Culture=neutral, 

PublicKeyToken=b77a5c561934e089 "  Name=" DepartmentDataRecord " > 

                <TypeDescriptors > 

                  <TypeDescriptor  TypeName=" System.Int16 "  

Name=" DepartmentI D" />  

                  <TypeDescriptor  TypeName=" System.String "  

Name=" Service " />  

                  <TypeDescriptor  TypeName=" System.String "  

Name=" Department " />  

                  <TypeDescriptor  TypeName=" System.DateTime "  

Name=" ModifiedDate " />  

                 </ TypeDescriptors > 

               </ TypeDescriptor > 

              </ TypeDescriptors > 



            </ TypeDescriptor > 

          </ Parameter > 

        </ Parameters > 

        <MethodInstances > 

          <MethodInstance  Name=" DepartmentFinderInstance "  Type =" Finder "  

ReturnParameterName =" Departments "  />  

          </ MethodInstances > 

    </ Method > 

  </ Methods > 

</ Entity > 

 

Nous nous servons donc des propriétés pour passer notre requête Τ Ł ƴƻǘŜǊ ǉǳΩƛŎƛ ƴƻǳǎ ƴƻǳǎ ǎŜǊǾƻƴǎ 

ŘΩǳƴŜ requête de type texte, mais nous aurions également pu passer par les procédures stockées et 

renseigner uniquement la procédure stockée ; nous le ferons ultérieurement. 

Ensuite nous créons un paramètre de retour, qui sera utilisé pour stocker le résultat de notre 

requête, que nous appelons Départements. 

Puis nous définissons le type de notre paramètre ; ici nous créons un datareader, puis un datarow et 

enfin dans le datarow chacune des colonnes de notre table. Nous utilisons un datareader, car le BDC 

va utiliser ADO.Net pour récupérer nos données, et avec ADO.net, on peut soit utiliser un datareader, 

soit passer par un dataset pour récupérer nos données. 

Nous avons choisi ici de passer par un datareader, mais nous aurions pu passer également par un 

dataset. 

Enfin, nous créons une methodInstance de type finder, qui va nous permettre de récupérer toutes les 

données de notre table. 

Une methodInstance est une instance particulière de la méthode à laquelle elle appartient ; on peut 

ƭŀ ǾƻƛǊ ŎƻƳƳŜ ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ Ƴéthode à laquelle elle appartient, en y rajoutant des paramètres.  

De cette façon, grâce aux methodInstances, on va pouvoir exécuter de plusieurs façon différentes 

ǳƴŜ ƳşƳŜ ƳŞǘƘƻŘŜΣ Ƴŀƛǎ Ŝƴ Ŧŀƛǎŀƴǘ ǾŀǊƛŜǊ ƭŜǎ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜǎ Ŝƴ ŜƴǘǊŞŜΦ tƻǳǊ ƭΩƛƴǎǘŀƴǘΣ ƴƻǳǎ ƴŜ Ǉassons 

pas de paramètres, donc nous ne sommes pas capable de voir la subtilité que se cache derrière ce 

principe, mais patience. 

±ƻƛƭŀΣ ŎΩŜǎǘ ǘŜǊƳƛƴŞ ! 

Nous venons donc de créer notre 1er fichier ADF. 

Voici le code complet du fichier. 

<! -- Fichier bdc.adworks.hr.minimal.xml -- > 

<LobSystem  

xmlns =" http://schemas.microsoft.com/office/2006/03/BusinessDataCatalog "  

           Type =" Database "  Version =" 1.0.0.0 "  

Name=" AdventureWorksHumanResources " > 

  <LobSystemInstances > 

    <LobSystemInstance  Name=" AdventureWorksHumanResourcesInstance "  

                        DefaultDisplayName =" AdventureWorks Human Resources 

Web Instance " > 

      <Properties > 

        <Property  Name=" AuthenticationMode "  



Type =" Microsoft.Office.Server.ApplicationRegistry.SystemSpecific.Db.DbAuthe

nticationMode " >PassThrough </ Property > 

        <Property  Name=" DatabaseAccessProvider "  

Type =" Microsoft.Office.Server.ApplicationRegistry.SystemSpecific.Db.DbAcces

sProvider " >SqlServer </ Prop erty > 

        <Property  Name=" RdbConnection Data Source "  

Type =" System.String " >. </ Property > 

        <Property  Name=" RdbConnection Initial Catalog "  

Type =" System.String " >AdventureWorks </ Property > 

        <Property  Name=" RdbConnection Integrated Security "  

Type =" System.String " >SSPI</ Property > 

      </ Properties > 

    </ LobSystemInstance > 

  </ LobSystemInstances > 

  <Entities > 

    <Entity  Name=" Department " > 

      <Methods > 

        <Method  Name=" GetDepartments " > 

          <Properties > 

            <Property  Name=" RdbCommandText"  Type =" System.String " > 

              select DepartmentID, [Name] as [Service], GroupName as 

Department, ModifiedDate  

              from HumanResources.Department  

            </ Property > 

            <Property  Name=" RdbCommandType"  

Type =" System.Data.CommandType " >Text </ Property > 

          </ Properties > 

          <Parameters > 

           <Parameter  Direction =" Return "  Name=" Departments " > 

              <TypeDescriptor  TypeName=" System.Data.IDataReader, 

System.Data, Version=2.0.3600.0, Culture=n eutral, 

PublicKeyToken=b77a5c561934e089 "  IsCollection =" true "  

Name=" DepartmentDataReader " > 

                <TypeDescriptors > 

                  <TypeDescriptor  TypeName=" System.Data.IDataRecord, 

System.Data, Version=2.0.3600.0, Culture=neutral, 

PublicKeyToken=b77a5c561934e089 "  Name=" DepartmentDataRecord " > 

                    <TypeDescriptors > 

                      <TypeDescriptor  TypeName=" System.Int16 "  

Name=" DepartmentID " />  

                      <TypeDescriptor  TypeName=" System.String "  

Name=" Service " />  

                      <TypeDescriptor  TypeName=" System.String "  

Name=" Department " />  

                      <TypeDescriptor  TypeName=" System.DateTime "  

Name=" ModifiedDate " />  

                    </ TypeDescriptors > 

                  </ TypeDescriptor > 

                </ TypeDescriptors > 

              </ TypeDescriptor > 

            </ Parameter > 

          </ Parameters > 

          <MethodInstances > 

            <MethodInstance  Name=" DepartmentFinderInstance "  Type =" Finder "  

ReturnParameterName =" Departments "  />  

          </ MethodInstances > 

        </ Method > 

      </ Methods > 

    </ Entity > 

  </ Entities > 

</ LobSystem > 



 

±ƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ Řŝǎ Ł ǇǊŞǎŜƴǘ ƭΩƛƳǇƻǊǘŜǊ Ŝǘ ƭŜ ǘŜǎǘŜǊΦ 

Comme illustré au début de ce paragraphe, voici le résultat obtenu. 

 

En tant que développeurs, ce résultat, fruit de dur labeur, peut nous satisfaire Τ ŎŜǇŜƴŘŀƴǘΣ ŘΩǳƴ 

Ǉƻƛƴǘ ŘŜ ǾǳŜ Řǳ ŎƭƛŜƴǘ ŦƛƴŀƭΣ ƴƻǘǊŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΣ Ŝƴ ƭΩŞǘŀǘ ŀǳǊŀ ǳƴŜ ŘǳǊŞŜ ŘŜ ǾƛŜ ƭƛƳƛǘŞŜΦ 

9ƴ ŜŦŦŜǘΣ ŜƭƭŜ ƻŦŦǊŜ ǳƴƛǉǳŜƳŜƴǘ ǳƴŜ ǾǳŜ ǎǘŀǘƛǉǳŜ ŘŜ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴΦ 

[ΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǎƻǳƘŀƛǘŀƴǘ ǇǊŜƴŘǊŜ ŎƻƴƴŀƛǎǎŀƴŎŜ ŘŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ŘŞǇŀǊǘŜƳŜƴǘǎ ŘŜ ƭΩŜƴǘǊŜǇǊƛǎŜΣ ǳǘƛƭƛǎŜǊŀ 

ǳƴŜ ǎŜǳƭŜ Ŧƻƛǎ ƴƻǘǊŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΦ 9ƭƭŜ ƴŜ ǇǊŞǎŜƴǘŜ ŦƛƴŀƭŜƳŜƴǘ ǉǳŜ ǇŜǳ ŘΩƛƴǘŞǊşǘ ǇƻǳǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ŦƛƴŀƭΣ 

ŎŜŎƛ Ŝƴ ǇŀǊǘƛŜ ŘǶ ŀǳ ƳŀƴǉǳŜ ŘΩƛƴǘŜǊŀŎǘƛƻƴ ŜƴǘǊŜ ƴƻǘǊŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ Ŝǘ ƭŜ Ǉǳōƭƛc ciblé. 

Nous allons donc voir, dans la partie suivante, comment la rendre plus agréable et plus fonctionnelle 

afin de correspondre au réel besoin du public ciblé. 

Amélioration de notre application  
La 1ère ŎƘƻǎŜ ǉǳΩƛƭ ǎŜǊŀƛǘ ƛƴǘŞǊŜǎǎŀƴǘ ŘŜ ƳƻŘƛŦƛŜǊΣ ŎŜ ǎƻƴt tous les noms qui apparaissent dans notre 

application Τ ǇƻǳǊ ƭΩƛƴǎǘŀƴǘΣ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ǳǘƛƭƛǎŞ ŘŜǎ ƴƻƳǎ ζ internes » 

ό!ŘǾŜƴǘǳǊŜ²ƻǊƪǎIǳƳŀƴwŜǎƻǳǊŎŜǎΣ [ƻō{ȅǎǘŜƳ²ŜōLƴǎǘŀƴŎŜΣ ŜǘŎΦΧύ ; ces noms ne sont pas très 

parlant pour nos utilisateurs, alors donnons leur quelque chose qui soit compréhensible pour eux. 

Vous me direz « ŎΩŜǎǘ Řǳ ŘŞǘŀƛƭ ηΣ Ƴŀƛǎ ƴƻǎ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊǎ ŦƛƴŀǳȄ ǎŀǾŜƴǘ ǇŀǊŦƻƛǎ şǘǊŜ ǎƛ ŘƛŦŦƛŎƛƭŜǎΧ 

Modification des libellés.  
Grossièrement, pour modifier nos libellés, il va falloir rajouter un attribut Default DisplayName la 

ou nous avons déjà rajouté un attribut Name. 

bƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ŘƻƴŎ ŦŀƛǊŜ ƭŜǎ ŎƘƻǎŜǎ ŘΩŜƴ ƭΩordre. 

Remplaçons ceci (au niveau des services partagés) 



 

Par ceci 

 

Grâce à cette ligne. 

<LobSystem  

xmlns =" http://schemas.microsoft.com/office/2006/03/BusinessDataCatalog "  

Type =" Database "  Version =" 1.0.0.3 "  Name=" AdventureWorksHumanResources "  

DefaultDisplayName =" BDC -  Application Ressources Humaines "  > 

 

Puis (au niveau du data type picker) remplaçons ceci 

 

Par ceci 



 

Respectivement grâce à ces lignes 

<LobSystemInstance  Name=" AdventureWorksHumanResourcesInstance "  

  DefaultDisplayName =" Application RH -  Instance Web " > 

 

Puis  

<Entity  Name=" Department "  DefaultDisplayName =" Départements de 

l'entreprise " > 

 

Au niveau de nos champs, Ceci 

 

Par ceci 

 

En modifiant ces lignes 



<TypeDescriptor  TypeName=" System.Int16 "  Name=" DepartmentID "     

  DefaultDisplayName =" ID " />  

<TypeDescriptor  TypeName=" System.String "  Name=" Service "     

  DefaultDisplayName =" Service " />  

<TypeDescriptor  TypeName=" System.String "  Name=" Department "    

  DefaultDisplayName =" Département " />  

<TypeDescriptor  TypeName=" System.DateTime "  Name=" ModifiedDate "   

  DefaultDisplayName =" Date de dernière modification " />  

 

Tant que nous y sommes, nous pourrions penser à masquer également des colonnes comme ID et 

Date de dernière modification car ces colonnes ne sont pas directement utiles à nos 

ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊǎ ŦƛƴŀǳȄ ǉǳΩŜǎǘ ƭŜ ǇŜǊǎƻƴƴŜƭ Řǳ ǎŜǊǾƛŎŜ wIΦ 

Masquer des colonnes  
Pour masquer des colonnes, nous pouvons passer par la case configuration de notre Business Data 

List. 

Pour cela, passons la page en mode édition ; un lien view apparait maintenant à droite de notre 

webpart. 

 

Cliquons dessus, puis sur la page Edit View, dans la section columns, décochons ID et Date de 

dernière modification 


