Comprendre le fonctionnement des Rules
de WF

Introduction
L'’activité Policy va nous permettre de piloter no
nous aurons au préalable définie.

Ce mécanisme va nous permettre de mettre en placevawkflows rapidement, mais de maniere tres
simple, a condition d awmweiretompriestcommbépecili ffd)

Comment utiliser une activité Policy ?

En fait, une activité Policy va contenir 1 ou plusieurs jeux de régles, appelés RuleSets, et chacun de ces
RuleSets vaomtenir a son tour 1 ou plusieurs regles, appelées Rules, et une rule va étre tout simplement
une instruction If/Then/Else, ayant une priorité. La régle ayant la priorité la plus élevée est exécuté en
1.

Prenons un exemple tres simple(*)
Nous allons artir avec 7 valeursA=0,B=0,C=5,D=2etE=0,
Et 4 régles

T la 1" de priorit¢ = 1 If (B ==5) { E =}
T la2™ de priorité = 2 If (D==2) {A = 15
T la 3™, de priorité = 3 If (C==5) {B = 1P
T la 4™, de priorité = 4 if(A==5) {B=5}

Voici notre workflow modélisé
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. Sélectionnez un ensemble de régles & affecter au type PolicyActivity, Vous pouvez également
ajouter, modifier, supprimer ou renommer un ensemble de régles existant.

E‘;;gﬂouveau... i_.__'g}Modiﬁgr... II:_QR_enommer... | ¢ Supprimer
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Apercu de 'ensemble de régles
Réglel: IF this.B == 5 THEN this.E = 7 ;l
Régle2: IF this.D == 2 THEN this.& = 15
Régle3: IF this.C == 5 THEM this.B = 10
== 15 THEM this.B = 5

4 o

Régled: IF this.A

Si nous exécutons directent le code, voici la sortie de la console
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La £ série de valeurs représente lesvaleaw@nt! ' appl i cation de | ' &¢ctivité
série représente les valeuaprésl ' appl i cation de |l a Policy.
Si vous n’'avezc gdaimRoki tyavaolusépauveri ez vous attel

1) larégle 4, de priorité 4 est exécutée €nd> If (A==15> f al se, donc pas d’' act
branches Else sont vides).

2) larégle 3, de priorité 3 est exécutée => If (C==Kue, donc on met a jour la valeur de B=10

3) Larégle 2, de priorité 2 est exécutée => if (D==2ue, donc on met a jour la valeur de A
A=15

4) Laregle 1, de priorité 1 est exécuté => if (B==%alse (depuis le 2) B a maintenant la valeur 10),
donc pas d’  acti on.

5) Leworkflows ' ac heve.

Cette séquence nous produit les valeurs suivants15, B=10, C=5, D=2 et Ee0comme vous le
constatez, ce n’est pas dNAtpresert, reht®ns desla njagiadess ca a
Rul eSet s ..

En fait, lorsqu’un Rul eSet s’ exécute, voici comme
1) La regle de plus haut;e priorité est d’  abord év
2) {A tOSPlLtdza GA2y RS OSiGGS NBEIAES Y2RAFAS dzyS R2y

RS fI O2yRA gl ¥valReRaite $eqlé dzi NB
3) Si toutes |l es réegles n’"ont pas encore été éval

Voici donc dans quel ordre les régles ont été précédemment évaluées, conduisant au résultat:obtenu



1) laregle 4, de prioté 4 est exécutée en®1=>If (A==15> f al se, donc pas d’
branches Else sont vides).

2) laregle 3, de priorité 3 est exécutée => If (C==%jue, donc on met a jour la valeur de B=10

3) Lavaleur d@a changée, donc la régle 1, ifmEndamment de sa priorité, est exécuté => if
B==5> false (depuis |l e 2) B a maintenant | a

4) Laregle 2, de priorité 2 est exécutée => if (D==2)ue, donc on met a jour la valeur de A
A=15; a ce stade, toutes lgggles ont été évaluépseulement, la valeur de A vient de changer,
donc il faut & nouveau évaluer la reglé 4

5) larégle 4, de priorité 4 est exécutée eh=1> If (A==15) maintenant true, donc on met a jour
la valeur de BB=5;

6) La valeur d&a chamgée, donc la régle 1, indépendamment de sa priorité, est exécuté => if
(B==5 -> true donc on met a jour la valeur de E=7

7) Lavaleur de E achangge c e p e n d atilisédarts autune cortdition de réglele plus,

toutes les regles du workflow oété exécuttes donc | e wor kfl ow s’ acheve

Si on fait un bilan des valeurs, onA=15, B=5, C=5, D=2 et Ed&/résultat retourné par notre
workflow!

(*** Si a ce stade, vous étes déja pe
en suivant pas a pas | " exécution des

Ce que | "on vient de voir est en fait une des
WF de «chainer» de cettefaconles regles entre elles est plus connue sous le nomaeimage

avant», et il en existe de 3 sortege chainage implicite, le chainage basé sur les attributs et le chainage
explicite.

Le chainage avant? Maisqué A OO0 MABATDNOOA A

Le chainage implicite est celui que nous venons de; d#is champs ou propriétés participant a la
conditi on d’' egesbnudadctenment (par simpeaffectation, pas par appel de méthodes)
modifiés, entrainant la réévaluation de cette derniéere.

Le chainage basé sur |l es attributs, va nous per me

champs/propriétés, touen conservant le comportement par défaut de War exemple, au lieu
d’"écrire dans ma Rul e

/IA écrire au niveau de la Rule
if (this .A==15) this .B=7;

Je pourrai écrire

/IA écrire au niveau de la Rule
if (this .A==15) UpdateB(7);

/[Au niveau du fichier de code

[ RuleWrite ("B" )]

private  void UpdateB( int p){
this .B=p;

}




Ceci aurait pour action d’informer WF que | a val e
lancer laréévaluationde la Rulé ; sans cet attribut, WF est incapable digtecter cette modification.

Ce comportement vous permet donc égal ement de spé.
ignorer (en ne renseignant pas les attributependant, nous verrons plus bas comment demander a WF
d’ignorer Ises’ ruénéeyv arlana teircen pl us é1l égante) .

Coté attribut, il en existe 3, RuleRead, RuleWrite et Rulelnvokec e s 3 attr ifméames s’ ut il

maniere.

L’attribut RuleRead va indiquer a WF qu’  une propr
utilisée que la méthode appelle une autre méthode qui est susceptible de mettre a jour les valeurs et
prend en parameétre le nom de la méthogdpar exemple

/IAu niveau du fichier de code

[ Rulelnvoke ("UpdateB" )]

private void UpdateValue() {
1...
UpdateB(7);

}

[ RuleWrite ("B" )]

private void UpdateB( int p){
this .B=p;

}

Le dernier type de chainage &tre le chainage explicite, qui va étre en fait un moyen fereer» la
réévaluationoan’ peeatr églue idel s5att enbuydtyRRldd e &me b &

chainage va surtout étre utile |l orsque | ’>on ne pe.
i maginer que votre valeur soit mise a jour par ex
définieauni veau de | ';aopspnk pour@z pasgaositidnidet ves attributs.

Mai ntenant que nhous avons Vvu ce qgqu
pour le contrdler.

est | e chainag

Si nous retournons au niveau de notre Policy, puis que nousosiwviotreéditeur de RuleSet, nous
remarquons un champ chainage, ayant la valeur par défaut Chainage complet.



Editeur d'ensemble de régles

Configurez 'ensemble de régles. Ajoutez des régles & la liste ou supprimez-es. Pour chague régle,
définissez la condition et les actions.

—Ensemble de régles

[

IL:r"'i;j.ﬂ'.jgl.nzer une régle | # Supprimer Chainage : |Chainage complet

Condition (exemple ; this.Prop1>5 && this.Prop1<10) :

— — : : = Séguentiel [
MNom | Priorité | Réévaluation | Actif | Apercu de la g2agle Mise & jour explicite uniquement
Réglel 1 Toujours True IF this.B == § THEN this.E
Régle? 2 Toujours True IF this.D == | THEN this. & = 15
Régle3 3 Toujours True IF this.C == 5 THEN this.B = 10
Régle4 4 Toujours True IF this.A == 15 THEM this.B =5
— Définition de la régle
MNom : Priorité : Reevaluation !
IRégIel 1 ITouju:uurs ﬂ IV actf

this.B ==

Actions Then (exemples : this.Prop2 = ™es", Halt) :

I 1]

this.E =7

Actions Else :

I 1]

-

-

SR

Ok I Annuler |

C'est avec cette option que nous travaillons depu]
comme nous | ' av o ntenantcériptenas 3 fydeside chhirsages., e n

L ' o p tMiseajouruniqguement va dicter a WF de ne tenir compte que du chainage expliaitesi,

seuls les appels a la méthode Update() vont activegdaaluationdes régles les mises a jour implicite

et/ou signalées par les attributs seront ignorées.

La derniére OptionSéquentiel désactive complétement le chainage, et pam@meoccasion la

réévaluation des regles.

Ce qui est intéressant de noter i cinmodeSéqedntielque si
et en mode Mise a jour uniquement, nous obtiendrons non seulememi@merésultat, qui serait le

suivant (aucune régle n’est réévaluée, :et e wor k-
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Cependant, si nous changeons toutes lésaations de nos régles par des instructions UpdateValue
(Attention, pas Update), comme-dessous
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Configurez ['ensemble de régles. Ajoutez des régles & |a liste ou supprimez-les. Pour chaque régle,
définissez la condition et les actions.

—Ensemble de régles

:-:-:3 Ajouter une régle | » Supprimer Chainage : IChaTnagE complet j
Mom I Priorité I Régvaluation I Actif I Apercu de la régle |
Reglel 1 Toujours True IF this.B == 5 THEN this...
Réglez 2 Toujours True IF this.D == 2 THEN thi...
Régle3 3 Toujours True IF this.C == 5 THEN thi...
4 Touwjours IF this.A == 15 THEN th...

—Définition de la régle
Nom : Pririté : Réévaluation :
IRégIe—1 4 IToujc-urs j v Actif

Condition (exemple : this.Prop1=5 && this.Prop1<10) :
this.4 == 15

I =]

Actions Then {exempled : this.Prop2 = "fes", Halt) :
this UpdateB(5)

= L=

Actions Else :

FY

= ]

K I Annuler |

Le résultat sera lméme cette fois ci en mode Chainage complet et en mode Mise a jour uniqguement.
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Configurez ['ensemble de régles. Ajoutez des régles & |a liste ou supprimez-les, Pour chaque régle,
définissez |la condition et les actions.

—Ensemble de régles

Ul ajouter une régle | X, Supprimer Chainage : IChaTnagE complet j
Mom | Priorité | Réévaluation | Actif | Apercu de la régle |
Reglel 1 Toujours True IF this.B == 5 THEN this...
Regle2 2 Toujours True IF this.D == 2 THEM thi...
Reqle3 3 Toujours True IF this.C == 5 THEN thi...
Regle4 4 Toujours True IF this. & == 15 THEM th...

—Définition de la régle

Mom : Eriorité : Reéévaluation :
|Régle-1 4 Toujours j I Actif
Condition (exemple : this.Prop1=5 && this.Prop1<10) :
this. A == 15 =]
=
Actions Then (exemples : this.Prop2 = "Yes", Halt) :
this.UpdateB(5) ;I
=

Actions Else ;

De cette facgon, stehuldergévduatisnpositogné & teujoars/saront réélaluges
|l es autres ne seront évaluées qu’'une fois.

Il existe cependant une ;mievaus dpdfiezseubde debévaliationgu’ i | f a
Jamai s, | a r égl equersiueesttiondsoitdans l& krancha Bhenf soif dans la branche
Else) a été exécutéesi par exemple dans notre cas, une regle est évalué a false et donc passe dans la
branche EIl se qui est vide (en d’ auvalus ter mes auc:

ultérieurement cette régle si il en a |’ opportuni

Par exempl e, S i on sélectionne | egééwhatidgnanJamas,ompl| et |,
obtient la sortie suivante
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Cela nous montre qu’ une rsigoé enalraitauconume valeur Bl n €t

B=10, C=5, D=2 et E=0.

La solution consiste a rajouter une action qui ne fait rien comme ceci
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Configurez l'ensemble de régles. Ajoutez des régles 4 |3 liste ou supprimez-es. Pour chague régle,
définiszez la condition et les actions,

—Ensemble de regles

[l}%} Ajouter une régle | ¢ Supprimer Chainage : |Chainage complet j
el 1
Régle2 2 Jamais True IF this.D == 2 THEM this.A = 15ELSE ...
Réale3 3 Jamais True IF this.C == 5 THEM this.B = 10ELSE t...
Reale4 4 Jamais True IF this.A == 15 THEN this.UpdateB(5) ...
— Définition de la régle
Mom : Priorité : Réévaluation :
IRégIel 1 IJamais j ¥ Actf

Condition (exemple : this.Prop1>5 && this.Prop1<10) :
this.B ==

=

Actions Then (exemples : this.Prop2 = “fes”, Halt) :

this.E = 7 |
[ -]

Actions Else :

this. DoMothing () -

private  void DoNothing() {
/INe fais absolument rien !

Et voici & présent le résultat
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Conclusion

Au travers de cet article'gspére avoir démystifipour voud'activité Policy et ses Radets, et'gspére
gue désormais vous pourrez utiliser cette activité de maniére plus efficace, sans étre surpris par les
différentes sorties que peux générer cette activité.

*)énoncéde | " exempl eMSDN i s sur | e site



