
A la découverte du Business Data 
Catalog ɀ Partie 1 

Introduction 

Le Business Data Catalog ou BDC est une des fonctionnalités majeures de Moss 2007, qui va 

ǇŜǊƳŜǘǘǊŜΣ Ł ŘŜǎ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊǎ ŦƛƴŀǳȄΣ ŘŜ ǘǊŀǾŀƛƭƭŜǊ ŀǾŜŎ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳŜƭƭŜ ǎƻǳǊŎŜ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎ 

ŘƛǊŜŎǘŜƳŜƴǘ ŘŜǇǳƛǎ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ǿŜō {ƘŀǊŜtƻƛƴǘΣ ǎŀƴǎ ƴŞŎŜǎǎƛǘŜǊ ŘŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ ŘŜ ǿŜōǇŀǊǘǎ 

supplémentairesΣ Ŝǘ ŀǳȄ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜǳǊǎΣ ŘΩŀǘǘŀǉǳŜǊ ǘƻǳǘŜ ǎƻǳǊŎŜ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎ ŘŜ ƳŀƴƛŝǊŜ ǳƴƛŦƻǊƳŜΣ 

ǎƻƛǘ Ǿƛŀ ǳƴ ŦƛŎƘƛŜǊ !5C ό!ǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ 5ŜŦƛƴƛǘƛƻƴ CƛƭŜύ ŀǳ ŦƻǊƳŀǘ ȄƳƭΣ ǎƻƛǘ Ǿƛŀ ƭΩ!tL ŦƻǳǊƴƛŜ ǇŀǊ ƭŜ .5/Φ 

bƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ŘƻƴŎ ǾƻƛǊΣ Řŀƴǎ ŎŜǘǘŜ ǎŞǊƛŜ ŘΩŀǊǘƛŎƭŜǎΣ ŎƻƳƳŜƴǘ ǘǊŀǾailler avec le Business Data Catalog, 

Ŝƴ ǘŀƴǘ ǉǳΩŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘŜǳǊΣ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜǳǊ Ŝǘ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ŦƛƴŀƭΦ 

Dans cette première partie, nous verrons comment travailler avec le Business Data Catalog à partir 

ŘΩǳƴ ŜȄŜƳǇƭŜ ; nous verrons donc comment importer nos donnŞŜǎ ŘŜǇǳƛǎ ƭΩŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘƛƻƴ ŘŜǎ 

ǎŜǊǾƛŎŜǎ ǇŀǊǘŀƎŞǎ όŜƴ ǘŀƴǘ ǉǳΩŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘŜǳǊύΣ Ǉǳƛǎ ŎƻƳƳŜƴǘ ƭŜǎ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ŜƴǎǳƛǘŜ Řŀƴǎ ƴƻǎ ǎƛǘŜǎ 

SharePoint όŜƴ ǘŀƴǘ ǉǳΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ŦƛƴŀƭύΣ ƴƻǳǎ ǾŜǊǊƻƴǎ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ Řŀƴǎ ǉǳŜƭƭŜ ƳŜǎǳǊŜ ƴƻǳǎ ǇƻǳǾƻƴǎ 

intégrer ƭŜ .5/ ŀǾŜŎ ŘΩŀǳǘǊŜǎ services partagés comme la recherche ou encore les profils 

Dans les articles suivants, nous verrons également comment écrire nos propres fichiers pour 

requêter soit directement des bases de données, soit des applications tierces en passant par des web 

services, et enfin, comment travailler avec le BDC depuis le modèle objet de SharePoint. 

Pré-requis  
Pour suivre ce tutoriel, vous aurez besoin des éléments suivants :  

¶ Moss 2007 Entreprise, 

¶ SQL Server (2005 de préférence), 

¶ La base de données AdventureWorksDW (téléchargeable sur codeplex > 

http://www.codeplex.com/MSFTDBProdSamples/ ), 

¶ Le fichier ADF de la base de données AdventureWorksDW (copier le bout de code xml > 

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms494876.aspx et le copier dans un fichier portant 

ƭΩŜȄǘŜƴǎƛƻƴ ȄƳƭ ύ. 

1ÕȭÅÓÔ ÃÅ ÑÕÅ ÌÅ "$# ÅÔ ÃÏÍÍÅÎÔ ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÅ-t-il  ? 
Le BDC est un service partagé, qui va nous permettre de requêter ƴΩimporte quelle source de 

ŘƻƴƴŞŜǎΣ ǎƻƛǘ Ŝƴ Ǉŀǎǎŀƴǘ ǇŀǊ ŘŜǎ ōŀǎŜǎ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎ όǉǳƛ ǇŜǳǾŜƴǘ ŜǘǊŜ ƘŞōŜǊƎŞŜǎ ǎǳǊ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳŜƭ 

{D5.Σ {v[ {ŜǊǾŜǊΣ hǊŀŎƭŜΣ 5.нΣ ŜǘŎΧύΣ ǎƻƛǘ Ŝƴ Ǉŀǎǎŀƴǘ ǇŀǊ ŘŜǎ ǎŜǊǾƛŎŜǎ ǿŜōΦ 

Ses avantages sont nombreux. 

http://www.codeplex.com/MSFTDBProdSamples/
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms494876.aspx


hƴ ǇƻǳǊǊŀ ŘŞƧŁ ŎƛǘŜǊ ŘΩǳƴŜ ǇŀǊǘ ƭŜ Ŧŀƛǘ ǉǳŜ ǉǳŜƭǉǳŜ ǎƻƛǘ ƭŀ ǎƻǳǊŎŜ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎΣ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ ŘΩŀŎŎŝǎ 

reste la meme ; ainsi, que nous souhaitions accéder à des données situées dans SQL Server, Oracle, 

SAP ou meme SharePoint, nous allons utiliser la meme méthode, écrire un fichier xml, portant le nom 

de ADF (Application Definition File). Pour personnaliser notre fichier ADF en fonction de notre source 

ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎΣ ƴƻǳǎ ƴΩŀǳǊƻƴǎ ǎƛƳǇƭŜƳŜƴǘ ǉǳΩŁ ƳƻŘƛŦƛŜǊ ŎŜǊǘŀƛƴǎ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜǎΣ Ŝǘ ƴƻǘŀƳƳŜƴǘ ƭŀ 

paramètres de connexion à notre source. 

Ensuite, nous verrons également comment afficher notre source de données directement sur notre 

ǇƻǊǘŀƛƭΣ Ŝǘ ƭΩƛƴǘŞƎǊŜǊ ƴƻǘŀƳƳŜƴǘ ŀǳȄ ƭƛǎǘŜǎ {ƘŀǊŜtƻƛƴǘΣ Ł ƭŀ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜΣ ŀǳȄ ǇǊƻŦƛƭǎΣ ŜǘŎΧ 

aŀƛǎ ŀǾŀƴǘ ǘƻǳǘΣ ŎƻƳƳŜƴŎŜǊ ǇŀǊ ŜȄǇƭƻǊŜǊ ƭŀ ǎŜŎǘƛƻƴ .ǳǎƛƴŜǎǎ 5ŀǘŀ /ŀǘŀƭƻƎ ŘŜ ƭΩŀŘƳƛƴƛstration des 

services partagés. 

Présentation du service partagé BDC  
Comme il a déjà été précisé, le BDC est un service partagé, et donc une section sur le site 

ŘΩŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘƛƻƴ ŘŜǎ {ŜǊǾƛŎŜǎ tŀǊǘŀƎŞǎ ƭǳƛ Ŝǎǘ ŘŞŘƛŞŜΦ 

 

Import application definition Ǿŀ ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ŘΩƛƳǇƻǊǘŜǊ ƴƻǘǊŜ ŦƛŎƘƛŜǊ !5C Ŝǘ ŘƻƴŎ ŘΩƛƴǘŞƎǊŜǊ ƴƻǎ 

données au sein de SharePoint. 



 

/ΩŜǎǘ ŘƻƴŎ ƛŎƛ ǉǳŜ ƴƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ǊŞŎǳǇŞǊŜǊ ƴƻǘǊŜ ŦƛŎƘƛŜǊ Ł ƛƳǇƻǊǘŜǊΦ 

Dans la section File Type, nous avons 2 possibilités, soit Model, soit Ressource. 

Un modèle est un fichier ADF « core » Τ ŎΩŜǎǘ ŎŜƭǳƛ ǉǳƛ Ǿŀ ŘƻƴŎ ŎƻƴǘŜƴƛǊ ǘƻǳǘŜǎ ƭŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ōǊǳǘŜǎ 

concernant nos données. 

!ǾŜŎ ǳƴ ŦƛŎƘƛŜǊ !5C ƳƻŘŝƭŜΣ ŀǳ ƳƛƴƛƳǳƳ ƭΩŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘŜǳǊ Řƻƛǘ şǘǊŜ ŎŀǇŀōƭŜ ŘŜ ǊŞŎǳǇŞǊŜǊ les 

données. 

Un fichier Resource quant à lui, va nous permettre de modifier le « comportement » de notre ADF, 

en y intégrant par exemple des informations au niveau des permissions, la gestion de la langue ou 

encore la modification directe des propriétés. 

Grace à un fichier ADF Ressource, nous allons par exemple pouvoir gérer des déploiements 

ƳǳƭƛǘƭƛƴƎǳŜǎΣ ƻǳ ŜƴŎƻǊŜ ƳƻŘƛŦƛŜǊ Ł ƭŀ ǾƻƭŞŜ ƭΩŀŎŎŝǎ Ł ƴƻǎ ŘƻƴƴŞŜǎΣ ƻǳ ƳŜƳŜ ƳƻŘƛŦƛŜǊ ƭŜǎ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜǎ 

ŘŜ ŎƻƴƴŜȄƛƻƴΣ ǎƛ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ ƭΩǳƴ ŘŜ ƴƻǎ ǎŜǊǾŜǳǊs était déplacé. 

View applications va nous permettre de lister noǎ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ ŘŞƧŁ ƛƳǇƻǊǘŞŜǎΣ Ŝǘ ŘΩȅ ƳƻŘƛŦƛŜǊ 

certains paramètres. 



 

Ici par exemple, nous avons 3 applications qui ont été importées, 2 concernant des bases de données 

et 1 concernant un web service. 

View Entites va nous permettre de lister nos entités, qui sont des objets (on peut dans un 1er temps 

les considérer comme des tables), le tout en fonction de nos applications. 

 

Business Data Catalog permissionsΣ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀǘǘǊƛōǳŜǊ ŘŜǎ ŀǳǘƻǊƛǎŀǘƛƻƴǎ Ł ƴƻǎ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊǎΦ 



 

Ces autorisations sont au nombre de 4 :  

¶ EditΣ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘ ƭΩƛƳǇƻǊǘ ŘŜ ŦƛŎƘƛŜǊǎ !5CΣ ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ ƭŀ ƳƛǎŜ Ł ƧƻǳǊ Ŝǘ ƭŀ ǎǳǇǇǊŜǎǎƛƻƴ ŘΩƻōƧŜǘǎΦ 

¶ ExecuteΣ ŀǳǘƻǊƛǎŜ ƭΩŀǇǇŜƭ ŘŜ ƳŞǘƘƻŘŜ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘŜ ǊŜǉǳŜǘŜǊ ƭŜǎ ŘƻƴƴŞŜǎΦ 

¶ Select in clients, permet de sélectionner des entités lors de la configuration du BDC au 

ƴƛǾŜŀǳ ŘŜǎ ǿŜōǇŀǊǘǎΣ ƭƛǎǘŜǎΣ ŜǘŎΧ 

¶ Set permissions, permet de définir les autorisations 

Edit page profile templateΣ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŎǳǎǘƻƳƛǎŜǊ ƭŀ ǇŀƎŜ ǉǳƛ ǎŜǊŀ ǳǘƛƭƛǎŞŜ ǇƻǳǊ ŀŦŦƛŎƘŜǊ ƭŜ ŘŞǘŀƛƭ ŘΩǳƴ 

item. 

 



Maintenant que nous avons passé en revue la section BDC de notre SSP, nous allons à présent 

importer un fichier ADF. 

Import du fichier ADF AdventureWorksDW  
/ƻƳƳŜ ƛƭ Ǿƻǳǎ ƭΩŀ ŞǘŞ ǎƛƎƴŀƭŞ Řŀƴǎ ƭŜǎ ǇǊŞ-requis de cet article, le code de ce fichier ce trouve sur le 

site msdn ; de meme, il vous faudra récupérer et installer la base de données AdventureWorksDW 

(voir également pré-requis) afin de pouvoir y récupérer les donnes. 

Récupérez donc ce bout de code et copiez le dans un fichier xml, par exemple adworks.xml. 

Si nous regardons de manière générale ce fichier (nous le regarderons plus en détails quand nous 

ŞŎǊƛǊƻƴǎ ƴƻǎ ǇǊƻǇǊŜǎ ŦƛŎƘƛŜǊǎ !5CύΣ ƴƻǳǎ ǊŜƳŀǊǉǳƻƴǎ  ǉǳŜ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ ǊŀŎƛƴŜ Ŝǎǘ ƭŜ [ƻō{ȅǎǘŜƳΦ 

Cet élément va nous permettre de décrire tout le système que nous souhaitons requêter. 

Il est également composé des nǆǳŘǎ [ƻō{ȅǎǘŜƳLƴǎǘŀƴŎŜǎΣ ǉǳƛ Ǿŀ ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ŘŜ ŘŞŦƛƴƛǊ ƭŜǎ 

informations de connexion à notre système, Entities, qui va nous permettre de modéliser nos 

différents objets (que nous pouvons grossièrement considérer comme des tables), et également 

Associations, qui va nous permettre de modéliser les relations qui existent entre nos différentes 

entités. 

Nous allons à présent renseigner les informations de connexion, à savoir ou se situe votre base de 

données. 

tƻǳǊ ŎŜƭŀΣ ǊŜƎŀǊŘŜȊ ƭŜ ƴǆǳŘ [ƻō{ȅǎǘŜƳLƴǎǘŀƴŎŜ, puis Properties, et identifiez la propriétés Data 

{ƻǳǊŎŜ όƭΩƛƴǎǘŀƴŎŜ ǎǳǊ ƭŀǉǳŜƭƭŜ Ŝǎǘ ƛƴǎǘŀƭƭŞ ǾƻǘǊŜ ōŀǎŜ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎ !ŘǾŜƴǘǳǊŜ²ƻǊƪǎ5²ύΣ Ŝǘ ǊŜƴǎŜƛƎƴŜȊ 

cette propriété en respectant le critère « NomDuServer\bƻƳ5Ŝ[ΩƛƴǎǘŀƴŎŜ ». 

De mon coté, ma base de données AventureWorksDW se trouve sur ma machine locale et sur 

ƭΩƛƴǎǘŀƴŎŜ ǇŀǊ ŘŞŦŀǳǘΣ ŘƻƴŎ ƧŜ ŘŜǾǊŀƛǎ ŀǾƻƛǊ ǳƴŜ ǾŀƭŜǳǊ Řǳ ƎŜƴǊŜ ζ NomServeur » ou encore « (local) » 

ou encore « . η όƭƻŎŀƭ Ŝǘ Φ ŘŞǎƛƎƴŜƴǘ ŎƻƳƳŜ Ǿƻǳǎ ƭΩŀǳǊŜȊ ŎƻƳǇǊƛǎ ƭŀ ƳŀŎƘƛƴŜ ƭƻŎŀƭŜΣ Ŝǘ ƭΩƛƴǎǘŀƴŎŜ par 

ŘŞŦŀǳǘ ƴΩŀ Ǉŀǎ ŘŜ ƴƻƳΣ ŘΩƻǴ ƭΩŀōǎŜƴŎŜ ŘŜ ζ \NomInstance »). 

Voici un extrait de ma section Properties :  

<LobSystemInstance  Name=" AdventureWorksDWInstance " > 

  <Properties > 

    <Property  Name=" AuthenticationMode "  

Type =" Microsoft.Office.Server.ApplicationRegistry.SystemSpecific.Db.DbAuthe

nticationMode " >PassThrough </ Property > 

    <Property  Name=" DatabaseAccessProvider "  

Type =" Microsoft.Office.Server.ApplicationRegistry.SystemSpecific.Db.DbAcces

sProvider " >SqlServer </ Property > 

    <Property  Name=" RdbConnection Data Source "  Type =" System.String " >pc - de-

test </ Property > 

    <Property  Name=" RdbConnection Initial Catalog "  

Type =" System.String " >AdventureWorksDW </ Property > 

    <Property  Name=" RdbConnection Integrated Security "  

Type =" System.String " >SSPI</ Property > 

  </ Properties > 

</ LobSystemInstance > 
 



Mais à présent, importons notre fichier ; pour cela, sur la page des SSP, cliquons sur Import 

application definition, récupérons notre fichier adworks.xml, sélectionnons modèle, et cochons 

toutes les cases de la section Resources To Import. 

 

Après un court instant durant lequel votre fichier ADF est analysé et importé,  

 

Vous recevez un message vous indiquant que votre application a été importée avec succès. 



 

±ƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ Řŝǎ Ł ǇǊŞǎŜƴǘΣ Ł ǇŀǊǘƛǊ ŘŜ ǾƻǘǊŜ ǎƛǘŜ ŘΩŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘƛƻƴ ŘŜǎ {{tΣ ŎƻƳƳŜƴŎŜǊ Ł ŜȄǇƭƻǊŜǊ 

votre application Τ ŘΩŀƛƭƭŜǳǊǎΣ Ŝƴ Ŏƭƛǉǳŀƴǘ ǎǳǊ ƻƪΣ Ǿƻǳǎ ŜǘŜǎ ǊŜŘƛǊƛƎŞǎ ǾŜǊǎ ƭŀ ǇŀƎŜ ±ƛŜǿ !ǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ 

concernant votre application, à savoir AdventureWorks. 

Ici par exemple, nous pouvons voir que nous avons 4 entités qui ont été défines, chose que nous 

ǊŜǘǊƻǳǾƻƴǎ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ Řŀƴǎ ƴƻǘǊŜ ŦƛŎƘƛŜǊ !5CΣ ǎƻǳǎ ƭŜ ƴǆǳŘ 9ƴǘƛǘƛŜǎΦ 

 

Si au niveau de notre page View Entities, nous cliquons sur une entité, par exemple Product 

SubCategory, nous obtenons le détail de cette entité. 

LŎƛ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜΣ ƴƻǳǎ ǊŜƳŀǊǉǳƻƴǎ ǉǳŜ ŎŜǘǘŜ ŜƴǘƛǘŞ Ŝǎǘ ŎƻƳǇƻǎŞŜ ŘŜ н ŎƘŀƳǇǎΣ ǉǳΩŜƭƭŜ ǇƻǎǎŝŘŜ ŘŜǎ 

ŦƛƭǘǊŜǎ όŎŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ǎƻƴǘ ŘŞŦƛƴƛŜǎ Řŀƴǎ ƭΩŜƴǘƛǘŞ Řŀƴǎ ƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊ !5CύΣ Ƴŀƛǎ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ǉǳΩǳƴŜ ŀŎǘƛƻƴ 

y a été définie, et que cette entité est mêlée à 2 associations 



 

[ΩŀŎǘƛƻƴ ±ƛŜǿ tǊƻŦƛƭŜ Ŝǎǘ ǳƴŜ ŀŎǘƛƻƴ ǇǊŞǎŜƴǘŜ ǇŀǊ ŘŞŦŀǳǘ όŜǘ ŘƻƴŎ ƛƭ Ŝǎǘ ƛƴǳǘƛƭŜ ŘŜ ƭŀ ŎǊŞŜǊ Řŀƴǎ ƭŜ 

ŦƛŎƘƛŜǊ !5CύΣ ǉǳƛ ƴƻǳǎ ŘƻƴƴŜ ƭŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ŎƻƴŎŜǊƴŀƴǘ ƭŜ ŘŞǘŀƛƭ ŘΩǳƴŜ ŀŎǘƛƻƴΦ 

Le bouton Add Action, nous permet depuis cette interface de rajouter directement des actions ; par 

exemple nous pourrions rajouter une action qui va lancer une recherche sur le nom directement sur 

google. 



 

Ici, nous avons tout simplement ajouté un paramètre que nous récupérons ensuite sous forme de 

querystring. 

/ƻƳƳŜ Ǿƻǳǎ ǾŜƴŜȊ ŘŜ ƭŜ ǾƻƛǊΣ ǳƴŜ ŀŎǘƛƻƴΣ ŎΩŜǎǘ ǳƴƛǉǳŜƳŜƴǘ ǳƴŜ ǳǊƭΦ 

LŎƛΣ ƴƻǳǎ ǾŜƴƻƴǎ ŘŜ ŘŞŦƛƴƛǊ ǳƴŜ ŀŎǘƛƻƴ ǉǳƛ ǎΩŀǇǇƭƛǉǳŜǊŀ Ł ŎƘŀŎǳƴ ŘŜ ƴƻǎ ƛǘŜƳǎ ŀǇǇŀǊǘŜƴŀƴǘ Ł ŎŜǘǘŜ 

entité. 

 


