
Les Event Receivers 

Les Event Receivers sont des actions qui vont se déclencher à une réponse à un certain type 

ŘΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘΦ 

Cet article se propose de vous donner un aperçu de ce que sont les Event Receivers et comment les 

manipuler. 

4ÏÕÒ ÄȭÈÏÒÉÚÏÎ 
Avec wss 3 / moss 2007, on va pouvoir manipuler des Event Receivers au niveau des bibliothèques de 

documents, mais également au niveau des listes classiques, des sites, et des actions de nos 

utilisateurs. 

On va rencontrer 2 types ŘΩ9ǾŜƴǘ wŜŎŜƛǾŜǊǎ ; les Event Receivers ǎȅƴŎƘǊƻƴŜǎΣ ǎΩŜȄŞŎǳǘŀƴǘ ŀǾŀƴǘ ǳƴŜ 

action, et les Event Receivers ŀǎȅƴŎƘǊƻƴŜǎΣ ǎΩŜȄŞŎǳǘŀƴǘ ŀǇǊŝǎ ƭΩŀŎǘƛƻƴ, dans un nouveau thread afin 

de ne pas bloquer le système. 

Pour les Event Receivers synchrones, les méthodes correspondant se termineront toutes par ςing 

(par exemple ƛǘŜƳ!ŘŘƛƴƎΣ ƛǘŜƳ5ŜƭŜǘƛƴƎΣ ΧύΣ ǘŀƴŘƛǎ ǉǳŜ ǇƻǳǊ ƭŜǎ Event Receivers asynchrones, les 

méthodes se termineront par ςed  (par exemple itemAdded, itemDeleted). 

9ƴ Ǉƭǳǎ ŘŜ ǇƻǳǾƻƛǊ ƎŞǊŜǊ ƭŜǎ ŞǾŝƴŜƳŜƴǘǎ ŀǳ ƴƛǾŜŀǳ ŘŜ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘΣ ƻƴ Ǿŀ ŞƎŀƭŜƳŜnt pouvoir gérer les 

évènements au niveau du schéma de nos objets ; au niveau de nos listes et doclibs par exemple, nous 

allons pouvoir capturer des évènements au moment de la création/modification/suppression 

ŘΩéléments mais également au moment de la création/modification/suppression de colonnes 

On va également pouvoir gérer nos Event Receivers de 2 façons, de manière déclarative ou 

dynamique. 

#ÒïÁÔÉÏÎ ÄȭÕÎ %ÖÅÎÔ 2ÅÃÅÉÖÅÒ 
tƻǳǊ ŎǊŞŜǊ ǳƴ 9ǾŜƴǘ wŜŎŜƛǾŜǊΣ ƛƭ ƴƻǳǎ ǎǳŦŦƛǘ ŘŜ ŎǊŞŜǊ ǳƴŜ ŎƭŀǎǎŜ ŘŞǊƛǾŀƴǘ Řǳ ǘȅǇŜ ŘΩŞvénement que 

nous souhaitons capturer. 

Au niveau schéma de liste  
Pour créer un Event Receiver au niveau du schéma de notre liste, nous allons créer une classe qui 

dérive de SPListEventReceiver. 

De cette façon, nous serons capables ŘΩƛƴǘŜǊŎŜǇǘŜǊ ǘƻǳǎ ƭŜǎ évènements 

ŘΩŀƧƻǳǘκƳƻŘƛŦƛŎŀǘƛƻƴκǎǳǇǇǊŜǎǎƛƻƴ au niveau des colonnes de notre liste. 

Par exemple, le code suivant nous permet de créer un Event Receiver de liste, et y empêche toute 

modification de schéma. 

//ListEventReceiver.cs  

using  System;  

using  Microsoft.SharePoint;  



 

namespace  Coforcert.Events.EventReceivers {  

    public  class  ListEventReceiver  : SPListEventReceiver  {  

        public  override  void  FieldAdding( SPListEventProperties  properties)  

{  

            string  msg = string .Format( "{0} vous n'avez pas le droit de 

modifer le champ {1} de la liste {2}" ,properties.UserDisplayName, 

properties.FieldName, properties.ListTitle);  

            properties.Cancel = true ;  

            properties.ErrorMessage = msg;  

        }  

 

        public  override  void  FieldDeleting( SPListEventProperties  

properties) {  

            string  msg = string .Format( "{0} vous n'avez pas le droit de 

modifer le champ {1} de la liste {2}" , properties.UserDisplayName, 

properties.FieldName, properties.ListTitle);  

            properties.Cancel = true ;  

            properties.ErrorMessage = msg;  

        }  

        public  override  void  FieldUpdating( SPListEventProperties  

properties) {  

            string  msg = string .Format( "{0} vous n'avez pas le droit de 

modifer le champ {1} de la  liste {2}" , properties.UserDisplayName, 

properties.FieldName, properties.ListTitle);  

            properties.Cancel = true ;  

            properties.ErrorMessage = msg;  

        }  

    }  

}  

 

La propriété ErrorMessage va nous permettre de définir le message qui ǎŜǊŀ ŀŦŦƛŎƘŞ Ł ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǉǳƛ 

ŜŦŦŜŎǘǳŜǊŀ ƭΩŀŎǘƛƻƴΦ 

Au niveau éléments de liste  
Pour créer un Event Receiver au niveau des éléments de notre liste, nous allons créer une classe qui 

dérive de SPItemEventReceiver. 

De cette façon, nous serons capables ŘΩƛƴǘŜǊŎŜǇǘŜǊ ǘƻǳǎ ƭŜǎ évènements 

ŘΩŀƧƻǳǘκƳƻŘƛŦƛŎŀǘƛƻƴκǎǳǇǇǊŜǎǎƛƻƴ ŀǳ ƴƛǾŜŀǳ ŘŜǎ éléments que contient notre liste. 



 

!Õ ÎÉÖÅÁÕ ÄÅ ÎÏÔÒÅ ÓÉÔÅ ×ÅÂȟ ÄÅ ÌȭÅÎÖÏÉ ÄȭÅÍÁÉÌ ÅÔ ÄÅ ÌÁ ×ÏÒËÆÌÏ× ÌÉÂÒÁÒÙ 
Pour un Event Receiver au niveau de notre site web, il faudra dériver de la classe 

SPWebEventReceiver 

 

On peut également capter les mails que recevront nos listes, via les Event Receivers dérivant de la 

classe SPEMailEventReceiver, comme ceci :  

using  System;  

using  System.Collections.Generic;  

using  System.Linq;  

using  System.Text;  

using  Microsoft.SharePoint;  



using  Microsoft.SharePoint.Utilities ;  

 

namespace  Coforcert.Events.EventReceivers  

{  

    public  class  MailEventReceiver  : SPEmailEventReceiver  

    {  

        public  override  void  EmailReceived( SPList  list, SPEmailMessage  

emailMessage, string  receiverData)  

        {  

            //Code  

        }  

    }  

}  
 

Au va également pouvoir travailler au niveau des items de notre librairie qui est créée lors de 

ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƴƻǎ ǿƻǊƪŦƭƻǿ ŘŜ ŎŜǘǘŜ façon :  

 

wŜƳŀǊǉǳŜȊ ǉǳŜ ƭŜǎ ƳŞǘƘƻŘŜǎ ǎƻƴǘ ƭŜǎ ƳşƳŜǎ ǉǳŜ ƭƻǊǎǉǳŜ ƭΩƻƴ ŀ ǳǘƛƭƛǎŞ ƭŜ {tLǘŜƳ9ǾŜƴǘwŜŎŜƛǾŜǊΣ Ŝǘ ŎŜ 

par le fait que SPWorkflowLibraryEventReceiver est une classe « Sealed » qui dérive de 

SPItemEventReceiver. 

Liaison déclarative de notre Event Receiver avec une liste  
Pour lier notre Event Receiver à une liste de manière déclarative, nous allons devoir créer une 

Feature. 

Voici ci-dessous le code de notre fichier Feature.xml 

<?xml  version =" 1.0 "  encoding =" utf - 8"  ?> 

<Feature  Id =" 99823340 - D80D- 4453 - AC32- 4E6801718D 7E"  Scope =" Web"   

         Title =" Empeche l'ajout/modification/suppression de colonnes sur 

toutes les listes Calendrier de ce site web "  

  xmlns =" http://schemas.microsoft.com/sharepoint/ " > 



  <ElementManifests > 

    <ElementManifest  Location =" Elements.xml " />  

  </ ElementManifests > 

</ Feature > 
 

Et ci-dessous celui de notre Elements.xml 

<?xml  version =" 1.0 "  encoding =" utf - 8"  ?> 

<Elements  xmlns =" http://schemas.microsoft.com/sharepoint/ " > 

  <Receivers  ListTemplateId =" 106" > 

    <Receiver > 

      <Name>Ajout </ Name> 

      <Type >FieldAdding </ Type > 

      <Assembly >EventReceivers, Version=1.0.0.0, Culture=neutral, 

PublicKeyToken=4f93984638d88477 </ Assembly > 

      <Class >EventReceivers </ Class > 

      <SequenceNumber >1000 </ SequenceNumber > 

    </ Receiver > 

    <Receiver > 

      <Name>Modification </ Name> 

      <Type >FieldUpdating </ Type > 

      <Assembly >EventReceivers, Version=1.0.0.0, Culture=neutral, 

PublicKeyToken=4f93984638d88477 </ Assembly > 

      <Class >EventReceivers </ Class > 

      <SequenceNumber >1000 </ SequenceNumber > 

    </ Receiver > 

    <Receiver > 

      <Name>Suppression </ Name> 

      <Type >FieldDeleting </ Type > 

      <Assembly >EventReceivers, Version=1.0.0.0, Culture=neutral, 

PublicKeyToken=4f93984638d88477 </ Assembly > 

      <Class >EventReceivers </ Class > 

      <SequenceNumber >1000 </ SequenceNumber > 

    </ Receiver > 

  </ Receivers > 

</ Elements > 
 

{ƛ Ǿƻǳǎ ǎƻǳƘŀƛǘŜȊ Ǉƭǳǎ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ǎǳǊ ƭŜǎ CŜŀǘǳǊŜǎΣ ƧŜ Ǿƻǳǎ ŎƻƴǎŜƛƭƭŜ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ƭŀ ƭŜŎǘǳǊŜ ŘŜ cet 

articleΣ ǉǳƛ ƳƻƴǘǊŜ ŎƻƳƳŜƴǘ ƭŜǎ ƳŜǘǘǊŜ Ŝƴ ǆǳǾǊŜΦ 

/ƻƳƳŜ ŘΩƘŀōƛǘǳŘŜ όǎƻǳǎ ±ƛǎǳŀƭ {ǘǳŘƛƻ нллуύΣ ƻƴ Ǿŀ ǎŜ ŎǊŞŜǊ ƴƻǘǊŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ƛƴǎǘŀƭƭΦōŀǘ ǇƻǳǊ ŘŞǇƭƻȅŜǊ 

notre Feature ; le voici :  

@SET TEMPLATEDIR="c:\ program files \ fichiers communs \ microsoft shared \ web 

server extensi ons \ 12\ Template"  

@SET GACUTIL="C:\ Program Files \ Microsoft 

SDKs\ Windows \ v6.0A \ bin \ gacutil.exe"  

%GACUTIL% - u EventReceivers.dll  

%GACUTIL% - if bin \ debug \ EventReceivers.dll  

xcopy /e /y Template \ * %TEMPLATEDIR% 

@SET STSADM="c:\ program files \ fichiers communs\ microsoft shared \ web server 

extensions \ 12\ bin \ stsadm"  

%STSADM% - o installfeature - filename 

Coforcert.ListEventReceiver \ feature.xml - force  

cscript c: \ windows \ system32 \ iisapp.vbs /a "SharePoint -  80" /r  
 

http://blogs.coforcert.com/dlarticles/Features.pdf
http://blogs.coforcert.com/dlarticles/Features.pdf
http://blogs.coforcert.com/dlarticles/Features.pdf


CŀƛǘŜǎ ŀǘǘŜƴǘƛƻƴ Ł ōƛŜƴ ǊŜƳǇƭŀŎŜǊ ά{ƘŀǊŜtƻƛƴǘ ς улέ par votre Application Pool, ou si vous ne savez 

Ǉŀǎ ƭŜǉǳŜƭ ŎΩŜǎǘΣ ǊŜƳǇƭŀŎŜȊ ǘƻǳǘŜ ƭŀ ƭƛƎƴŜ ǇŀǊ ǳƴ LL{w9{9¢ όƳƻƛƴǎ ǇŜǊŦƻǊƳŀƴǘ Ŝƴ ǘŜǊƳŜ ŘŜ ŘǳǊŞŜύΦ 

Ensuite attacher votre fichier bat aux commandes Post Build lors de la réussite de la génération. 

 

On peut également afficher la fenêtre de sortieΧ 

 

Χ ǇƻǳǊ ǾƛǎǳŀƭƛǎŜǊ ƭŜ ǊŞǎǳƭǘŀǘ ŘŜǇǳƛǎ ±ƛǎǳŀƭ {ǘǳŘƛƻ ŀǇǊŝǎ ŀǾƻƛǊ ŎƻƳǇƛƭŞΦ 

 

aŀƛƴǘŜƴŀƴǘΣ ǎƛ ƴƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ǾƻƛǊ ƭŜǎ CŜŀǘǳǊŜǎ ŘΩǳƴ ŘŜ ƴƻǎ ǎƛǘŜǎ ǿŜōΣ ƴƻǳǎ ŀǳǊƻƴǎ ŎŜŎƛ : 


